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au  du Grand Hospice

Rue du Grand Hospice 7, 1000 Bruxelles

Rue du Canal 12a, 1000 Bruxelles

WANNA PLAY IN BRUSSELS 2022
Un festival gratuit d’une journée consacré aux jeux de société 
dans un lieu historique en plein centre de Bruxelles.

Le festival a eu lieu le 30 juillet 2022 de 12h à 23h au cœur des 
jardins du Grand Hospice Pacheco - Rue du Grand Hospice 7, 
1000 Bruxelles.

Le jardin, composé de pelouses, d’allées et de petites cours 
pavées, pouvait accueillir jusqu’à 500 personnes simultanément 
dont environ 250 places couvertes sous chapiteau.

Le bar intérieur, également mis à notre disposition, pouvait 
accueillir une cinquantaine de personnes.
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OBJECTIFS PRINCIPAUX
• �Promouvoir le jeu à Bruxelles comme 

canal privilégié pour créer du lien 
entre individus de tous horizons socio-
culturels.

• �Toucher un public moins joueur par un 
accueil chaleureux et en proposant des 
activités de découverte et de rencontre 
autour du jeu.

• �Faire jouer Bruxelles à la sortie des 
confinements, surtout en l’absence du 
Brussels Games Festival et du Jette’s 
Gaming Tour.
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14h > 17h • �Prix Jokers 

Test + vote pour 3 catégories 

> MOON

15h > 16h • �Speed-gaming (inscription point info) 

Arriver 10min à l’avance 

> KIOSK

13h > 18h • �Lectures de contes (sessions de 

30min) 

+ Jeux enfants (±5-10 ans) 

+ Coloriages 

> PLAYGROUND 1

19h > 20h • �Speed-gaming (inscription point info) 

Arriver 10min à l’avance 

> KIOSK• �Jeux géants 

> JARDIN HOSPICE (JARDIN 1)

• �Jeux d’extérieur (matériel au point info) 

> PLAYGROUND 2 (> 23h) 

> PLAYGROUND 1 (18h > 23h)

> INFO (+ matériel jeux d’extérieur)

> SHOP

�TABLES DE JEUX

• �Éditeurs et auteurs présents 

> CIRCUS

• �Associations, animateurs, conseil,… 

> MOON

• �Éditeurs et distributeurs (non présents) 

> ROOM

• �Prototypes 
> CIRCUS
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Nous avons également reçu le soutien de 
nombreux acteurs ludiques Bruxellois et 
Belges dont :

• �Thierry Saeys (propriétaire du 
magasin Sajou, ex-organisateur du 
Jette’s Gaming Tour, chroniqueur RTBF, 
papa du jeu ‘Assosiation 10 dés’) qui 
nous a beaucoup conseillé lors de la 
préparation de l’événement et pour la 
diffusion sur les réseaux sociaux.

• �Toute l’équipe du Jardin pour la mise 
à disposition des lieux, la coordination 
logistique,…

• �La ludothèque de l’espace Carême

• �Etienne Espreman : auteur de jeux (dont 
Bruxelles 1893) et copropriétaire de la 
maison d’édition Geek Attitude Games

• Asmodée Belgique

• Repos Production

• Geronimo

• Pearl Games

• PLOEF!

• Chez Cubitus

• …
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• �Spot radio le matin même du festival 
sur la première

• �Communiqué de presse envoyé à 22 
médias.

• �Une douzaine d’articles publiés par 
divers médias en ligne.

• �Affichage à l’hospice Pacheco et dans 
quelques lieux clé dont des magasins 
de jeux et ludothèques

• �Flyers distribués lors de certains 
événements et dans de nombreux lieux 
du centre ville

• �Publications sur les réseaux sociaux

• Newsletter
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En terme de productions audio-visuelles nous avons réalisé une mascotte, une 
affiche, des flyers, une affiche d’équipe, de la signalétique, des photos et des vidéos 
durant l’événement, ainsi qu’un after-movie et des interviews.

https://youtu.be/-QKaLnTcTr0 https://youtu.be/lDlT6mK2Bdohttps://youtu.be/PMNHLvEaFm4

IN BRUSSELS

 du Grand Hospice

Rue du Canal 12, 1000 Bruxelles / Rue du Grand Hospice 7, 1000 Bruxelles

30.07.2022

12h > 23h

• Free
• 70+ tables non-stop

• Animators

• Speed-gaming sessions

• Protozone

• Family friendly

Board game festival

wanna-play.be/in-brussels

FR NL EN

Wanna-Play-affiche-A3.indd   1
Wanna-Play-affiche-A3.indd   1

7/07/22   12:487/07/22   12:48

IN BRUSSELS

30.07.2022 
12h > 23h

70+ tables non-stop • Animators • Speed-gaming sessions 
 Protozone • Family friendly • …

Free board game festival

wanna-play.be/in-brussels

FR NL EN

Flyer-A6-recto-verso-30-juil-2022.indd   1
Flyer-A6-recto-verso-30-juil-2022.indd   1

7/07/22   12:517/07/22   12:51

6 membres bénévoles motivés

retrouve par région les
ludothèques, clubs, associations, 

bar à jeux, boutiques,… 
et des tas d’événements référencés 

sur le site

une ASBL qui a pour but de 

CONNECTER LES JOUEURS

depuis 2017

WANNA-PLAY.BE
un site web qui référence les acteurs ludiques belges

C’est quoi?

un
pour permettre aux joueurs 
d’échanger informations 
et idées autour du jeu de société 
dans leur région
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70+ tables de jeu non-stop

20 partenaires participants

26 bénévoles

36 animateurs aux tables 
(partenaires et bénévoles confondus)

6 membres de l’équipe présents

170+ jeux différents 

7 prototypes

±2500 participants

20 mini interviews

Le Festival Wanna Play in Brussels 2022 
a été un franc succès avec
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.........................Trouver le lieu

  .....................Préparation graphique

      .............Communication/Promotion public

      .............Contact partenaires

        .........Trouver le matériel, organiser la logistique

     ................Montage/démontage du matériel sur place

  .....................Bénévoles

  .....................Gestion des repas

    .................Montage vidéo

    ................. �Rapport d’activité, compta, administration

    .................Gestion de projet

PRINCIPAUX POSTES
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POSTES PRINCIPAUX SORTIES RENTRÉES SOLDE

Merchandising - 1205,80€ + 887,6€ - 318,2€

Stock jeux pour boutique - 762,68€ + 887€ + 124,32€

Commande repas partenaires - 352,5€ + 341,5€ - 11€

Impressions - 311,54€ - 311,54€

Dons + 246,01€ + 246,01€

Petit matériel divers - 64,32€ - 64,32€

TOTAL - 334,73€
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L’événement était un franc succès. L’alchimie entre participants, 
partenaires, bénévoles et l’équipe était idéale. L’accueil était 
chaleureux et la bonne humeur généralisée.

Le public drainé correspondait exactement au public ciblé. La majorité 
étaient des non-joueurs ou des joueurs occasionnels qui voulaient en 
apprendre d’avantage sur le jeu de société et découvrir ce hobby en 
étant guidés. L’événement semblait notamment accueillant pour les 
familles ainsi que pour les personnes seules.

La date du festival n’était pas idéale, au beau milieu des vacances, 
juste après plusieurs mois de confinement… Beaucoup de partenaires 
potentiels n’étaient pas disponibles et nous imaginons que cela a eu 
un impact sur le public également.

C’était également la période des camps scout. Il était donc difficile de 
trouver du matériel. Nous avions grandement sous-estimé la difficulté 
de rassembler tout le matériel nécessaire pour un tel événement.

Nous avons organisé tout le festival en 50 jours environ, ce qui était très 
inconfortable, surtout au vu des points abordés précédemment. Pour 
un festival à la même période l’année prochaine, nous commencerons 
les préparatifs en début d’année.

Le budget financier et le budget temps engagé par les membres 
de l’équipe et les bénévoles est un point vraiment critique. Il sera 
impossible de continuer à organiser ce type d’événements sans 
support financier.

Le lieu est magnifique et la météo était avec nous. Il faudra prévoir plus 
de manières de s’abriter en cas de pluie l’année prochaine et il faudra 
réfléchir à l’agencement sur place pour pouvoir potentiellement 
recevoir plus de participants et de partenaires.

Malgré les nombreuses difficultés, l’énergie de l’équipe et des 
bénévoles était au plus haut après l’événement. Quelques bénévoles 
et partenaires ont même rejoint l’équipe. L’association a également 
beaucoup gagné en visibilité et en crédibilité, ce qui fait du bien après 
5 années de “montée en puissance” progressive.

Il reste beaucoup à faire pour développer la vision de l’ASBL mais ce 
festival était indéniablement un moment clé de l’association dont tout 
le monde se souviendra avec bonheur.
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